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1 Introduccién.

La presente especificacion de requerimientos de software (ERS) del sistema de control de
lista y participacion de alumnos surge para ser un conjunto de informacion necesaria que
ayuda a los desarrolladores del software a analizar y entender todos los requisitos o
requerimientos funcionales y no funcionales que el cliente desea. De la misma forma este
constituye un informe til para que el cliente del producto final describa lo que realmente
desea obtener y de esta manera lograr tener un documento necesario cuya informacioén, en
el futuro, servird para el desarrollo de software, es decir, en la codificacion correcta del
mismo.

A continuacion se describiran de manera detallada los requisitos de las interfaces de
usuario, los de hardware, los de software y los de comunicaciones, asi como los
requerimientos del cliente, atributos del sistema, entre otros.

1.1 Propésito.

Permitir establecer las bases para que los usuarios estén de acuerdo en lo que al proyecto
de software se refiere.

Ayudar a los desarrolladores de software a entender exactamente qué es lo que el cliente
desea.

1.2 Alcance.
Nombre del producto de software: Sistema para el Registro de Asistencia y Participaciones.
Objetivos del sistema:

1.- Contar con una aplicacion que informe a los alumnos de su situacidén de asistencia y
participaciones.

2.- Permitir a los profesores llevar a cabo el registro de asistencia y participaciones tanto en
tiempo real, asi como offline.

1.3 Perspectiva del producto.
El sistema que se va a desarrollar no depende de otros sistemas, por lo que tendra un
disefio modular que permite capturar la lista de los alumnos desde una lista en formato

pdf proporcionada a los profesores.

El sistema sera capaz de:



1.- Tomar los datos presentes en la lista y crear un nuevo registro de grupos del profesor,
elegir un grupo y registrar la asistencia de cada alumno.

2.- Actualizar en tiempo real a través de una conexion segura wifi el pase de lista, si no se
dispone de conexion a internet sera via usb.

3.- Permitira registrar asistencias, participaciones, puntos extra y puntos negativos.

Estos procedimientos requeriran de diferentes interfaces para lograr su objetivo. Para que
el profesor pueda seleccionar la opcion segun sea el caso, lo podra hacer a traves de
cualquier dispositivo con sistema operativo Windows Phone o Android que esté conectado
a internet, sin necesidad de usar forzosamente una computadora.

El dispositivo mostrara las interfaces que permitiran el manejo de la aplicacion.

Una vez que el profesor registre las asistencias y participaciones, podran ser consultados
por los alumnos, por lo tanto es necesario que todos los registros queden guardados en un
servidor de base de datos que esté disponible y que tenga suficiente capacidad de
almacenamiento.

Los datos deberan de estar disponibles para cualquier consulta o modificacidon. Se requiere
que los datos del sistema estén respaldados por cualquier siniestro que pudiese
presentarse ya que no se debe confiar esta informacion a un solo servidor.

1.3.2 Funciones del Producto.

El sistema va dirigido a dos tipos de usuario, profesores y alumnos.

Cuando el usuario es un profesor, el sistema le permitira registrar la asistencia,
participaciones, puntos extra y puntos menos de los alumno. La inasistencia podra
modificarse en caso de que sea justificada por el alumno.

Cuando el usuario es un alumno, el sistema s6lo debera mostrar un historial en pantalla
donde se muestre sus asistencias, participaciones, puntos extra o puntos menos.

El sistema esta dividido en varios sistemas (mddulos) para realizar las siguientes
funcionalidades:
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El caso de uso comienza cuando el sincronizador manda la informacién para validar
la fecha, posteriormente valida la informacién proporcionada; como siguiente paso
se almacena la informacion proporcionando al sistema de consulta de informacion y
ala sincronizacién para el sistema de asistencias, participaciones y puntos extras.
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El caso de uso comienza cuando el alumno entra al sistema, el sistema valida
el numero de cuenta, el sistema genera el reporte sin antes calcular la asistencia y

verificar a los alumnos dados de baja obtenidos del sistema de sincronizacion, el
sistema muestra el reporte al alumno.
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El caso de uso comienza cuando el profesor entra al sistema, el sistema valida
al usuario(profesor), posteriormente el profesor selecciona la opcion, el sistema
valida la opcion y realiza la operacion que seleccionar, posteriormente el sistema
almacenalainformacion, el sistema obtiene lainformacion del sistema de registro de
alumnos, el sistema valida la disponibilidad online - Offline si esta disponible se
sincroniza la informacion con lo cual se manda al sincronizador.
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El caso de uso comienza cuando el profesor entra al sistema, el profesor sube
el archivo al sistema, el sistema quita la proteccion al archivo pdf, el sistema
almacena el archivo en excel, el sistema convierte el archivo a CVS, el sistema genera
la base de datos, el sistema pide las imagenes de los alumnos, el sistema coincide la
imagen con el numero de cuenta, el sistema finalmente almacena la informacion para
posteriormente para las demas partes del sistema.
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El sistema comienza cuando el profesor entra al sistema, el sistema valida al
usuario (profesor), el profesor selecciona la opcion deseada, el sistema realiza la
opcién deseada, consultado la informacién de registrar alumno y consultar alumno
del sistema de conversion de base de datos.

1.3.3 Caracteristicas de los Usuarios.

Tipo de Usuario Profesor

Formacion Educador / Ingeniero / Licenciado
Actividades Control y manejo del sistema

Tipo de Usuario Alumno

Formacion Estudiante de Licenciatura

Actividades Consultar y observar la informacion registrada

1.3.4. Restricciones.
- Los registros sélo pueden ser modificados por el profesor.
- Los reportes generados por el sistema solo seran enviados al profesor.



- Las bases de datos con las cuentas de los profeores deben encontrarse en un servidor
Linux.

- El sistema de los dispositivos moviles requiere de una conexion a Internet para vaciar los
registros en las bases de datos.

- Los dispositivos moviles deben tener suficiente capacidad de almacenamiento para
conservar los datos en caso de que no se cuente con conexion a internet.

1.4 Definiciones.
Actualizacion.- Insertar, eliminar, modificar los registros de los usuarios (Profesores).

Almacenamiento.- En relacibn con computadoras, cualquier dispositivo capaz de
almacenar informacion procedente de un sistema informatico.

Backup.- Las copias de seguridad en un sistema informéatico tienen por objetivo mantener
cierta capacidad de recuperacion de la informacion ante posibles pérdidas.

Base de Datos.- Cualquier conjunto de datos organizados para su almacenamiento en
memoria de una computadora, disefiado para facilitar su mantenimiento y acceso de una
forma estandar.

La informacion se organiza en campos Yy registros.

Un campo se refiere a un tipo o atributo de informacion, y un registro a toda la informacion
sobre un individuo.

Botdn.- Es un objeto tangible que realiza un evento tras su activacion.

Conexién.- Comunicacion entre dos entes que tienen caracteristicas similares de
comunicacion.

Interfaz.- Medio que permite la comunicacion entre el usuario y el sistema.

Internet.- Interconexion de redes informéaticas que permite a los ordenadores o
computadoras conectadas comunicarse directamente, es decir, cada ordenador de la red
puede conectarse a cualquier otro ordenador de la red.

El término suele referirse a una interconexién en particular, de caracter planetario y abierto
al publico, que conecta redes informéticas de organismos oficiales, educativos y
empresariales.

Login.- Nombre o alias que se le da a una persona para permitirle el acceso al sistema
siempre y cuando estén registrados.

Password.- Contrasefia o clave para autentificar el ingreso a un lugar o sitio.

Periférico.- En informéatica, término utilizado para dispositivos, como unidades de disco,
impresoras, médem que estan conectados a un ordenador o computadora y son
controlados por su microprocesador.



Protocolo.- Sefial mediante la cual se reconoce que puede tener lugar la comunicacion o
la transferencia de informacion.

Servidor.- Computadora conectada a una red que pone sus recursos a disposicion del resto
de los integrantes de la red. Suele utilizarse para mantener datos centralizados o para
gestionar recursos compartidos.

Servidor de archivos.- Dispositivo de almacenamiento de archivos en una red de area
local, o en Internet, al que los distintos usuarios de la red pueden acceder, en funcion de
los privilegios que les hayan sido dados por parte del administrador.

Sistema Operativo.- Software basico que controla una computadora. El sistema operativo
tiene tres grandes funciones: coordina y manipula el hardware de la computadora, como la
memoria, las impresoras, las unidades de disco, el teclado o el mouse; organiza los archivos
en diversos dispositivos de almacenamiento, como discos flexibles, discos duros, discos
compactos o cintas magnéticas, y gestiona los errores de hardware y la pérdida de datos.

Sitio Web.- Se canaliza a través del URL o identificador Unico de cada pagina de
contenidos. Este sistema permite a los usuarios iniciar una solicitud e ingresar datos alta.

Abreviaturas.
HW: Hardware
SW: Software
Prof.: Profesor
Ing.: Ingeniero(a)
Dr.: Doctor(a)
2 Referencias.

Cuestionario de toma de requerimientos de software disponible en linea en:

https://docs.qgoogle.com/forms/d/1 DVmWNCcmua6lPZekghgd 5LeFWNSGn3VZebJ]
45rh2g/edit

Vista previa del cuestionario contestado:


https://docs.google.com/forms/d/1_DVmWNCcmua6lPZekghgd_5LeFWNSGn3VZe5J45rh2g/edit
https://docs.google.com/forms/d/1_DVmWNCcmua6lPZekghgd_5LeFWNSGn3VZe5J45rh2g/edit

1.- i Podria comenzar describiéndonos cada paso del proceso actual que siguen los profesores para
alumnos?

1. El profesor recibe de la Administraciéon Escolar las listas de alumnos de sus grupos. 2. Con ellas el profesor pasa asi
3. Adicional a las listas entregadas, el profesor puede bajar una versién PDF de las mismas. 4. Al finalizar el semestre,

puntos extra y puntos negativos. 5. El profesor entera a los alumnos de los totales.  jhjgj

2.- ;Quienes ademas de los profesores, intervienen en el proceso actual y cuales son sus funciones’

Administracién Escolar: proporciona las listas de alumnes. nvhkg

3.-¢ Qué funcionalidades desea que se agreguen a la aplicacion para tomar asistencia y participacion

hkghkghkg Que esté disponible para dispositivos mdviles. Que permita imprimir reportes.

4- ; Quiénes serian los principales beneficiados si este proceso se automatizara?

El profesor y sus alumnos.

5- ¢ Qué sistema operativo para dispositivos méviles es el mas utilizado por los profesores de la facl

Windows Phone [1] Android 1 50%
Windows Phone 1 50%
10s 0 0%

10S [0]

Android [1]

*Se utilizo la estructura de PIRAMIDE.
3. Requisitos Especificos

3.2. Funciones

Identificador: RFO1

Nombre de | Autentificar usuario.
requerimiento:

Tipo de | Funcional.
requerimiento:




Descripcion: El profesor debera de identificarse con el sistema mediante el
usuario y contrasefla que le sea proporcionada por
Administracion Escolar.

Prioridad: Alta.

Identificador: RF02

Nombre de | Registrar alumnos.

requerimiento:

Tipo de | Funcional.

requerimiento:

Descripcion: El profesor podra dar de alta a sus alumnos de acuerdo a la

lista emitida por Administracion Escolar.

Prioridad: Alta.

Identificador: RFO03

Nombre de | Registrar ponderacién de alumnos.

requerimiento:

Tipo de | Funcional.

requerimiento:

Descripcion: El sistema debera registrar la asistencia del alumno, sus

participaciones, puntos extra y puntos menos.

Prioridad: Alta.

Identificador: RF04

Nombre de | Mostrar informacién.

requerimiento:

Tipo

requerimiento:

de

Funcional.

Descripcion:

El sistema deberd mostrar a los alumnos informacién acerca de
su historial de asistencias, participaciones, puntos extra y
puntos negativos.

Prioridad:

Alta.




Identificador:

RFO05

Nombre
requerimiento:

de

Delimitar parametros.

Tipo
requerimiento:

de

Funcional.

Descripcion: El sistema debera permitir al profesor determinar el limite de
faltas para los alumnos, asi como las participaciones, puntos
extra y puntos negativos.

Prioridad: Alta.

Identificador: RF06

Nombre
requerimiento:

de | Generar reporte.

Tipo
requerimiento:

de | Funcional.

Descripcion: El sistema debera permitir generar un reporte al profesor, de
acuerdo a los parametros que él elija.

Prioridad: Alta.

Identificador: RFO7

Nombre de | Generar ponderaciones.
requerimiento:
Tipo de | Funcional.

requerimiento:

Descripcion: El sistema generara los debidos porcentajes y resultados totales
de la asistencia, participaciones, puntos extra y puntos negativos,
acorde con la periodicidad de evaluacion del profesor.

Prioridad: Alta.

3.2. Requerimientos no Funcionales.

Identificador:

RNFO1




Nombre de | Interfaz de usuario.
requerimiento:

Tipo de | No funcional.
requerimiento:

Descripcion: El sistema debera tener una interfaz amigable e intuitiva para
Windows Phone y Android, la cual los profesores y alumnos
puedan realizar sus consultas sin ninguna dificultad.

Prioridad: Mediana.
Identificador: RNFO02
Nombre de | Disefo de la interfaz.

requerimiento:

Tipo de | No funcional.
requerimiento:

Descripcion: La interfaz del sistema debera tener compatibilidad con la
plataforma del servidor “docencia” que es un sistema Linux.

Prioridad: Alta.
Identificador: RNFO3
Nombre de | Informacién almacenada.

requerimiento:

Tipo de | No funcional.
requerimiento:

Descripcion: La informacién que el profesor registre en el sistema se mantendra
almacenada en el servidor “docencia” para que el profesor pueda
hacer modificaciones sin ningan problema, y el alumno pueda
consultar su historial las veces que lo desee.

Prioridad: Alta.

3.3. Requerimientos de Usabilidad.
1. Las interfaces para las funciones del sistema deben de ser sencillas para los profesores.
2. El sistema se presentara al profesor en dos niveles de organizacion, el de mas alta
jerarquia correspondera al numero de grupo, el siguiente sera el nombre de la materia.
3. Para los alumnos la interfaz debera ser concreta y clara para no generar confusiones



4. El sistema presentara al alumno los parametros de asistencia, participacion, puntos extra
y puntos negativos, que el profesor ha estipulado para su evaluacién, asi como las reglas
gue €l mismo ha impuesto para la justificacion de faltas.

3.5. Requerimientos de Rendimiento
1. La informacion se almacenara en tiempo real en la base de datos del servidor "docencia”.
2. Para almacenar la informacion de los documentos pdf de los alumnos, el sistema debe
de responder en un limite de tiempo amplio para que los datos se registren correctamente.

3. El sistema cerrara la sesion del usuario cuando éste se encuentre con 10 minutos de
total inactividad.

3.5. Requerimientos de Fiabilidad.
1. El sistema siempre se mantendra activo hasta que el mismo haya enviado los datos del
alumno a través de una conexién wifi.
2. La informacién se almacenara en un archivo en caso de que no exista una conexion wifi
disponible.
4. Al momento de realizar una consulta, el nimero maximo de usuarios conectados
simultaneamente no tendra limite.

3.6. Requerimientos de Disefio.
1. El sistema tendra que funcionar con la base de datos de un servidor Linux.
Requerimientos de implementacion

3.7. Atributos del sistema.
1. Los alumnos podran hacer sus consultas desde cualquier navegador web.

2. El sistema podra adaptarse para que los profesores puedan acceder a €l desde su
computadora personal.

1. El sistema se tendrd que construir para funcionar en las plataformas mdéviles
Windows Phone y Android.

4.0.- Verificacion

Requerimientos de Soporte.
1. Los alumnos podran hacer sus consultas desde cualquier navegador web.

2. El sistema podra adaptarse para que los profesores puedan acceder a él desde su computadora
personal.

Requerimientos de Interfaz.
Las interfaces graficas seran especialmente disefiadas, es decir, de manera individual para las
plataformas méviles Windows Phone y Android.

Requerimientos Fisicos.
Los requerimientos minimos para el hardware en el que se ejecutara la aplicacion son:



650 Mhz de velocidad del procesador y 512 Mb de Memoria RAM.

5. Apéndices.

- La plataforma para el sistema debe ser programado para Android y Windows Phone con
SDK.

- El sistema debe de hacer un respaldo cada dia de la informacion con el servicio de Mega
en la Nube.



